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OBTECTIF ET COMPOSANTES DU TEU

Dans , vous incarnez une espece bactérienne qui tente de survivre dans la
nature. Le plateau représente I'environnement dans lequel vous vivez, et chaque tuile
représente un membre de votre espece. Votre objectif est de peupler le plateau avec
autant de tuiles de votre couleur que possible, et d'éviter de disparaitre !
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1 plateau 80 cartes bactériennes

16 cartes d’action

52 cartes de caractéristiques 17 cartes défi
ﬂ\ 24 jetons




PREPARATION DU TEVU

Placez le plateau au centre de la table.

Mélangez les cartes défi et les cartes
bactériennes séparément et placez-les en
deux piles, face cachée, a c6té du plateau
de jeu.

Choisissez une couleur de jetons. Ce sera
votre espece bactérienne.

Chaque joueur place trois jetons de sa
couleur sur le plateau.

=% Quel que soit 'endroit ou vous les
placez, ils doivent se mélanger !

Distribuez quatre cartes bactériennes a
chaque joueur. Chaque joueur ne peut voir
que ses propres cartes !

=P Chaque fois que vous jouez une carte,
vous pouvez en tirer une autre de la
pioche.

Laissez un espace devant chaque joueur
pour qu'il puisse y placer les cartes
bactériennes qu'il choisit de jouer.

=) Chaque joueur peut avoir un maximum
de trois cartes en jeu. A partir de 13,
vous devez remplacer la carte que vous
voulez jouer par une carte déja en jeu.

Le plus jeune joueur commence a jouer !
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COMMENT JOUER

Révéler la premiere carte défi |

Assurez-vous qu'il est
visible par tous les
joueurs.
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Jouez une carte de votre main

|
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Une fois que vous avez choisi la
carte de votre main que vous voulez
jouer, comptez jusqu'a trois et
placez-la en méme temps devant
vous, face visible.

Si le défi présente , vos bactéries sont en
danger.

=P Jouez une carte de votre main qui contient
le méme symbole que la carte défi (dans ce
cas, @). Votre espece est ainsi protégée.

=) Les cartes d'action peuvent également
vous protéger dans certains cas !

=) Si vous ne pouvez pas vous défendre
contre le défi, votre espece perd un
membre. Retirez 1'un de vos jetons du
plateau.




PHOTOSYNTHESIS

Si le défi présente *, vos bactéries peuvent
bénéficier de leur environnement.

=) Jouez une carte de votre main qui contient le
méme symbole que la carte défi (dans ce cas,
X0). Ainsi, votre espece peut se multiplier !
Ajoutez une bactérie de votre couleur sur le
plateau.

=P Les cartes d'action peuvent également étre
utiles dans ces cas.

A\ Vous ne pouvez ajouter qu'une seule bactérie
par tour, quel que soit le nombre de cartes
bénéfiques en jeu.

READY FOR WAR

Attack a player or defend yourself.

Si la carte défi présente @, la bataille est engagée.
11 est temps de jouer une carte de votre main qui
contient le symbole @, que vous souhaitiez
défendre ou attaquer.

=) Si vous jouez une carte d'attaque (dans ce cas,
#&2), sélectionnez le joueur que vous voulez
attaquer. Il doit retirer un jeton de sa couleur
du plateau de jeu.

A\ Lordre d'attaque est déterminé par le nombre
de pions que chaque joueur a sur le plateau ;
celui qui a le plus de pions commence
l'attaque.

=P Si vous jouez une carte de défense, vous
pouvez vous défendre contre les attaques du
méme symbole.




Vous avez également la possibilité de jouer une carte

d'action de votre main avec |:| Son effet n'est valable que
pour un tour.

=$ Pour jouer cette carte, vous devez avoir de la place
disponible devant vous, ou remplacer une carte en jeu

par cette carte. Cette carte est défaussée immédiate-
ment apres avoir été jouée.

A\ Si plusieurs joueurs jouent une carte d'action, voici
l'ordre de priorité :

SPORULATION

Discard all your Trait cards. For this turn,
you are resistant to any negative
environment (& or attacks from

other players.

1 2 3 4

You will go into dormant mode until the
conditions around you improve.

Sporulation > Mutation > Transformation > Conjugaison

@ LETTRES BACTERIENNES INCOMPATIBLES

Certaines cartes bactériennes sont incompatibles. Vous ne pouvez pas les avoir en jeu
en méme temps. L'incompatibilité entre les cartes est indiquée par le symbole @.

EXEMPLE : Dans ce cas, vous ne pouvez pas

jouer la carte LITHOTROPHE car
vous avez la carte PHOTO-
TOTROPHE en jeu. Si vous
voulez jouer la carte LITHOTRO-
PHE, défaussez simplement la
carte PHOTOTOTROPHOUS et
jouez cette carte a la place.

Fin d'un tour )

Une fois qu'un équilibre a été pris sur qui gagne ou perd
des pions du plateau, un nouveau tour commence en o




FIN DU TEV

Le jeu se termine lorsque :

A 1ln'y a plus de cartes défi a révéler. Dans ce cas, le joueur qui a le plus de tuiles sur le
plateau gagne.

B Toutes les espéces bactériennes ont été éliminées, sauf une. C'est cette espéce qui a
gagné !

REGLES AVANCTES

Si vous souhaitez rendre le jeu plus complexe et plus stratégique, vous
pouvez appliquer les régles suivantes. Dans ce cas, il est important de
savoir oul vous placez vos bactéries au début du jeu.

Limites de la multiplication

Lorsque vous multipliez, vous ne pouvez
le faire que sur les cases adjacentes a 1'un
de vos pions sur le plateau. S'il n'y a pas
de place disponible autour d'un de vos
pions, vous ne pouvez pas multiplier !

Exemple d'espaces adjacents a
l'espece jaune (en vert)



PIERCING WEAPONS

Seict playor o1 o0
actaia Tokan of your oke.

Voucan ot cor o coun

Bleu OU Rouge

Bleu ET Rouge

Bénéficiaires



NE NEGLIGEZ PAS...

=) Vous ne pouvez attaquer qu'une seule fois, quel que soit le nombre d'attaques que vous avez !

=p Assurez-vous que votre adversaire n'a pas de défense contre votre attaque. Si ce n'est pas le
cas, votre attaque n'aura aucun effet et vous aurez perdu votre chance !

=) Si vous n'avez plus de cartes bactériennes, mélangez la défausse et utilisez-la & nouveau.
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